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Schleifen-Programmierung



Was sind Schleifen

= Frage : Wofiir braucht man Schleifen?
= Antwort : Immer dann, wenn man etwas gleiches wiederholen will!

Beispiel : Man mochte beim Einschalten 5 mal ein Gesicht blinken lassen
Mit den uns bekannten Moglichkeiten:

= beim Start-Block holen

= Gesicht malen

= LED-Bildschirm I6schen

= Gesicht malen

= LED-Bildschirm I6schen

= usw usw ... (alles in Grundlagen)



Beispiel 1 : Ohne Schleife

Beim Starten 5 mal ein Gesicht blinken lassen



Beispiel 1 : Mit Schleife (1)

Wo finden wir Schleifen ?

Hauptmenu:

® Eingabe

Schleifen

Variablen

Mathematik

& Motoren

v Fortgeschritten




Beispiel 1 : Mit Schleife (2)

Hier finden wir verschiedene Schleifen.

Wir interessieren uns zuerstmal fir die erste Variante

nal wiederholen

mache

fiir EILIZEED von 0 bis

machen

fiir Element von

machen




Beispiel 1 : Mit Schleife (3)

= Wir ziehen diese 4 mal wiederholen - Schleife in den beim Start-Block
= dann lberschreiben wir die 4 mit einer 5

= und ziehen ein Gesicht und ein Loschen in den mache-Teil der Schleife

= Fertig. ..

-mal wiederholen




Beispiel 1 : Vergleich

N -mal wiederholen




Beispiel 1 : Auswertung

= Welches Programm sieht kompakter aus?
= Welches Programm ist einfacher zu verstehen?
= Welches Programm ist einfacher zu warten, zu andern?

Damit kommen wir zu Beispiel 2:



Beispiel 2 : Beim Starten 5 mal ein Herz anzeigen

Nun kommt unser Auftrag-Geber von Programm 1 und sagt:

= Ach, ich wollte doch lieber ein Herz blinken haben,
= und das wenn moglich 6 mal.

Nun wollen wir die beiden Varianten aus Beispiel 1 nehmen und entsprechend verandern.



Beispiel 2 : Ohne Schleife

Wieviele Anderungen miissen wir machen, wie oft mit der Maus klicken, um aus
Programm 1 das Programm 2 zu machen.
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Beispiel 2 : Mit Schleife

-mal wiederholen

-mal wiederholen
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Beispiel 2 : Auswertung

= Welches Programm sieht kompakter aus?

= Welches Programm ist einfacher zu verstehen?

= Welches Programm ist einfacher zu warten, zu andern?
= Welches Programm ist fehler-anfalliger?

MERKE : Sobald man anfangt, beim Software-Programmieren etwas zu kopieren, muss
man darliber nachdenken, ob man das mit einer Schleife den Computer erledigen lassen
konnte.



Ursprungs-Frage

= Frage : Wofiir braucht man Schleifen?

= Antwort 2 : Immer dann, wenn man etwas sehr dhnliches wiederholen will, wobei
sich dabei bestimmte Dinge andern kdénnen, die vom Schleifendurchlauf abhdngen.

= Also beim ersten Schleifendurchlauf wird etwas mit einer 1 gemacht
= Beim zweiten Durchlauf wird etwas mit einer 2 gemacht

= USW. USW.

= Wir wollen nun einen Zahler bauen.



Beispiel 3 : Schleife mit Zahler

Nun wollen wir innerhalb des sogenannten “Schleifenkérpers” die Anzahl der
Schleifen-Durchgange anzeigen.

= Dazu benutzen wir die gerade vorhandene Schleife,
= legen VOR der Schleife eine Variable namens SchleifenZaehler an,
= diese belegen wir mit 0.



Beispiel 3 : Schleife mit Zahler

Im Schleifenkérper lassen wir uns den Wert dieser Variable anzeigen (mit “Zeige
Nummer”) und erhéhen anschliessend die Variable/den Zahler.
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Figure 5: Schleife mit manuellem Z3ahler

Da wir den Zahler mit 0 vorbelegen und die Schleife 5 mal lauft, bekommen wir durch
dieses Programm die Zahlen 0 bis 4 angezeigt.
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Beispiel 4 : Schleife mit eingebautem Zaihler

Diese Art der Schleife wird sehr oft gebraucht:
eine Schleife, die eine bestimmte Anzahl von Durchlaufen erlaubt und bei der man die
Schleifendurchlaufe mitzahlt.

Darum gibt es dafiir ein extra Programmier-Konstrukt.

Das ist die Index-For-Schleife, die wir am letzten Nachmittag schon kennengelernt haben.



Beispiel 4 : Schleife mit eingebautem Zahler

Diese finden wir ebenso im Menu Schleifen:

Teilen

ol -nal wiederholen

mache

® Eingabe wahrend
mache
@ Musik

fiir GOXETEED von 0 bis WY
Schleifen machen

fir Element (IYE3ED von

machen

Var tablen

Mz chematik

Jotoren

Fortgeschritten

Figure 6: Schleifen-Menu




Beispiel 4 : Schleife mit eingebautem Zaihler

Wenn wir diese Schleife benutzen und unser Programm entsprechend umgestalten, sieht
es nochmal um einiges einfacher aus:

1iflg SchleifenZachler v RUGIIICENES «

machen W SchieifenZaenler »1

Benutzung des Zahlers

Figure 7: Schleife mit IndexZahler



Vergleich der beiden Schleifen

5] <= Startwert 0

EOUEIE] SchleifenZaehler v ETg

Wl -ne1 wiederholen

fiir EEIGHEYZEEED von 0 bis 0N @

rachen
T Schieifenzaeh
andere un o]
Erhéhen Benutzung des Zahlers
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